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Gamebrics Project Deliverable:

Disseminatieplan D18

Nummer Deliverable D18

Naam Deliverable Disseminatieplan

Werkpakket WP7: Disseminatie

Opleverdatum Gepland: 31-05-2023 Actueel: 09-05-2023
Versie Versie: 1.0 Concept [ Definitief [
Auteurs Alle projectleden

Verantwoordelijke/contactpers Hugo Huurdeman (OW)

Kernwoorden Disseminatieplan, events

Gamebrics project penvoerder: Open Universiteit Nederland
Projectleiding en contactpersoon: Dr. Hans Hummel, hans.hummel@ou.nl

Gamebrics deliverables mogen vrij gebruikt worden onder CC-BY licentie (Creative Commons)
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Document revisie log

Version Date Description Author

0.1 09-11-2022 Eerste versie. Op basis van eerste overleg | Hugo Huurdeman (OW)
in PT meeting en bespreking met Hans

0.2 15-11-2022 Tussenupdate, commentaar uit PT Hugo Huurdeman (OW),
meeting 15/11 aan document input alle projectleden.
toegevoegd, ter latere verwerking

0.2.1 12-12-2022 Kleine updates n.a.v. PT meeting idem

0.2.2 17-01-2023 Kleine updates n.a.v. PT meeting idem

0.2.3 14-02-2023 Kleine updates n.a.v. PT meeting idem

0.2.4 13-03-2023 Kleine updates n.a.v. PT meeting idem

0.2.5 18-04-2023 Kleine updates n.a.v. PT meeting Idem

1.0 09-05-2023 Definitieve versie van deliverable, idem

vastgesteld op PT-overleg 16 mei 2023
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Samenvatting

Deze deliverable beschrijft de disseminatieactiviteiten die reeds binnen Gamebrics zijn uitgevoerd in
de periode lopend van 1 september 2021 tot 9 mei 2023 (de datum waarop deze deliverable is
opgesteld). Daarnaast worden de activiteiten beschreven die op het programma staan om uitgevoerd
te worden tussen 9 mei 2022 en 1 november 2023, de geplande einddatum van Gamebrics. De
disseminatieactiveiten worden geordend via een doelgroepenmatrix, waarmee per
communicatiemiddel bepaald wordt welke doelgroep daarmee bereikt kan worden.
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1. Inleiding

Deze deliverable beschrijft de disseminatieactiviteiten die reeds binnen Gamebrics zijn uitgevoerd in
de periode lopend van 1 september 2021 tot 9 mei 2023 (de datum waarop deze deliverable is
opgesteld). Daarnaast worden de activiteiten beschreven die op het programma staan om uitgevoerd
te worden tussen 9 mei 2022 en 1 november 2023, de geplande einddatum van Gamebrics. De
disseminatieactiveiten worden geordend via een doelgroepenmatrix, waarmee per
communicatiemiddel bepaald wordt welke doelgroep daarmee bereikt kan worden.

2. Doelgroepenmatrix

De doelgroepenmatrix (Tabel 1) bevat communicatiemiddelen en doelgroepen. Deze matrix geeft aan
welk communicatiemiddel het meest geschikt is voor welke doelgroep. De in eerdere Gamebrics
projectmeetings gedefinieerde doelgroepen zijn: docenten, onderzoekers, onderwijscodrdinatoren,
makers van serious games, ICT-specialisten, collega-medewerkers van de Open Universiteit en
tenslotte het algemeen publiek. Een beoogd doel is om via de verschillende communicatiemiddelen
een groot spectrum aan doelgroepen te bereiken. De afgeronde en geplande activiteiten zijn verder
uitgewerkt in sectie 3 van dit document.
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Tabel 1. Doelgroepenmattrix.

Communi- Docenten Onder- Onderwijs- | Makers IcT Collega's | Algemeen
catiemiddel zoekers codrdinato- | Serious specialis- | OU publiek
ren Games ten
1A | Gamebrics-website X X X X X X X
1B | Gamebrics-website X X X X X X
(Engelse content)
2 Gamebrics pagina op X X X X
SURF site
3 Promovideo X X X X X X
4 Populair artikel X (X) X
5 Paper conferentie (X) X (X) (X)
6 | Demosessie X X (X) X
conferentie
7 | Journal artikel (X) X (X)
8 | Presentatie SURF X X X
9 Toolkit met X X
handleiding (D21)
10 | Voorbeeld- X
implemen-
tatie (D22)
11 | Newspost OU site X X X X X
12 | Newspost OU LinkedIn | X X X (X) X X
Legenda:

X: deze doelgroep wordt bereikt; (X) deze doelgroep wordt mogelijk bereikt.

3. Activiteiten

3.1 Afgeronde activiteiten
In de periode 1 september 2021 tot 9 mei 2023 zijn verscheidene activiteiten afgerond. De

nummering correspondeert met de doelgroepenmatrix (Tabel 1).
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1. Gamebrics website
De Gamebrics website is opgeleverd (http://www.gamebrics.nl). Gedurende het project wordt deze

website continu gelipdatet met verdere Nederlandstalige nieuwsitems, nieuwe deliverables en
bijgewerkte content. Tevens is een promovideo toegvoegd (zie 3.). Tevens is enige content in het
Engels toegevoegd, bijvoorbeeld voor bezoekers van de Gamebrics-website naar aanleiding van
presentaties en demo’s op de CSEDU en mLearn conferenties (zie 5. en 6.).
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Home Projectinfo Team Demo Documenten Contact

Home

Nieuws

Evaluatiestudie begonnen

Op 1 september 2022 is de evaluatiestudie binnen Gamebrics
begonnen, waarbij de Gamebrics tooling wordt geévalueerd
met studenten.

LEES MEER

Promovideo Gamebrics

Op de Demo-pagina is een promovideo beschikbaar, waarin
de essentie van het Gamebrics project, de rubric-tool en het
game dashboard wordt uitgelegd.

Figuur 1: Gamebrics website

2. Gamebrics pagina op SURF site
Een beschrijvende pagina op de SURF site (versnellingsplan) is online gezet
(https://www.surf.nl/gamebrics-serious-gaming-voor-actief-online-leren). Dit is inclusief een “ge-

embedde” versie van de Gamebrics promovideo (zie 3.).

SURFspot SURFdashboard Mijn SURFmarket SURFdrive SURFfilesender English a

m ict-voorzieningen v onderwijs & ict v onderzoek & ict v over SURF ~

Samen aanjagen van vernieuwing

Gamebrics: Serious gaming voor actief
online leren

Dit ‘Gamebrics’ project combineert online activerend leren (via scenario-
based serious games) én online formatief toetsen (via analytical e-rubrics).
Het project integreert beide elementen op een vernieuwende wijze en
zorgt voor een evaluatie in de onderwijspraktijk. Het beoogde resultaat is
een gebruiksvriendelijke en gevalideerde tool voor docenten.

Figuur 2: Gamebrics pagina op SURF website
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3. Promovideo

Een promovideo is toegevoegd aan de Gamebrics-website (en externe nieuwsitems), die een
toegankelijk beeld geeft van de ideeén achter het Gamebrics project en de uitwerking daarvan. Tevens
is Engelse ondertiteling toegevoegd voor buitenlandse geinteresseerden (http://gamebrics.nl/demo/,
https://vimeo.com/736059436).

Prestatiescores Challenges - [Naam game]
CHALLENGE OBSERVABLE WAARDES - SCORES [LS OPDRACHT 2]
1- opdracht 1
i 1 ovi ova ove
1 - opdracht 2
2 vt ov3 Dve
LS - opdracht 1
3 ov1 ova ove

Challenge 12

CS - opdracht 1

Figuur 3: Gamebrics video, with English subtitles

5. Paper conferentie
Een Engelstalig “position paper” is gepresenteerd op de CSEDU 2023 conferentie (International
Conference on Computer Supported Education), https://csedu.scitevents.org, Praag, 21-23 april

2023. Een position paper in de context van deze conferentie beschrijft “work in progress” / “arguable
opinion” over een thema?, met een maximum van 8 pagina’s (2 kolommen). Het artikel is
gepubliceerd als Huurdeman, H., Hummel, H., Nadolski, R., van Lankveld, G., Georgiadis, K., van den
Boomen, J., Kurvers, H., Neessen, P., Pat-El, R. and Slootmaker, A. Gamebrics: Integrating Analytical
Rubrics into Serious Games to Teach Analytical Skills. In Proceedings of the 15th International
Conference on Computer Supported Education (CSEDU 2023) — Volume 2, pages 403-409. ISBN: 978-
989-758-641-5; ISSN: 2184-5026. Presentatie en paper zijn te vinden via
http://gamebrics.nl/nieuws/english-version-promovideo/.

Figuur 4: CSEDU 23 conferentie

1 https://csedu.scitevents.org/CallForPapers.aspx ( “a short report of work in progress or an arguable opinion
about an issue discussing ideas, facts, situations, methods, procedures or results of scientific research focused
on one of the conference topic areas.”)
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6. Demosessie conferentie

Op de mLearn conferentie (10-12 oktober 2022) zijn de Gamebrics tools gedemonstreerd in een
demosessie, via de bovenstaande promovideo. Daarnaast kon de Kastanjehoeve game (op aanvraag)
worden uitgeprobeerd in combinatie met de Gamebrics tooling.
(http://www.iamlearn.org/mlearn/wp-content/uploads/2022/09/mLearn2022 program_mail final.pdf).

Figuur 5: Gamebrics stand at demo session mLearn 2022

12. Newspost OU website
Een newspost is beschikbaar op de OU website (inclusief promovideo) in mei 2021
(https://www.ou.nl/en/-/gamebrics-tijdens-de-gameplay-feedback-krijgen-over-je-vaardigheden).
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GarfieBrics: tijdens dé gameplay
feedbprk\Kiijgzen @lier j@vaardigheden

!_ % #®  DrHans (H.G.K.) Hummel

Studenten online complexe vaardigheden aanleren is niet eenvoudig - dat is tijdens de
coronapandemie weer eens gebleken. Open Universiteit heeft daar al veel ervaring mee. De
OU ontwikkelt games waarbij studenten via activerende taken in authentieke
beroepscontexten complexe vaardigheden aanleren. Het Gamebrics project zet een
volgende stap. Het project gaat begeleiding en feedback inbouwen in de game zodat zowel
leerkrachten als studenten binnen de gameplay hun vordering op het gebied van die
vaardigheden voortdurend kunnen volgen.

Figuur 6: Gamebrics news post on OU website

3.2 Geplande activiteiten

De volgende activiteiten staan gepland voor de periode 1 november 2022 tot 1 september 2023. De
nummering correspondeert met de doelgroepenmatrix (Tabel 1).

4. Populair artikel
Een populair artikel voor een vaktijdschrift staat gepland voor begin/midden 2023. Als mogelijke
opties werden overwogen: TH&MA en Didactief. Deze keuze was mede afhankelijk van de doelgroep,

via Didactief worden bijvoorbeeld meer docenten in het hoger onderwijs bereikt?, TH&MA bereikt
met name onderwijscoordinatoren. Ook is het mogelijk aantal woorden verschillend, bijvoorbeeld
250-1.000 woorden voor Didactief® en 3.000 woorden voor TH&MA®. Gamebrics projectleden Petra
en Johan keken naar opties voor vakbladen in managementwetenschappen, waarbij de keuze in
eerste instantie op VECON?® is gevallen. Ron keek naar opties voor psychologie, waarbij statistical
education (Engelstalig) een optie kan zijn.

7. Journal artikel
Een wetenschappelijk artikel, inclusief resultaten van de Gamebrics evaluatiestudie, is gepland voor
een wetenschappelijk tijdschrift. Exacte tijdschrift nog te bepalen op het moment van schrijven.

2 Volgens Didactief mensen uit de onderwijspraktijk: “leraren, schoolleiders, onderwijsondersteuners etc.”

3 https://didactiefonline.nl/artikel/auteursrichtlijnen-didactief (richtlijnen: exclusiviteit — tekst niet in andere
vakbladen, informatief artikel of opiniestuk, 250-1.000 woorden, geen referenties; “behalve gedegen inhoud
staat leesbaarheid voorop”)

4 https://www.themahogeronderwijs.org/assets/Auteursinstructie/27c960c724/Instructiesthema-Totaal.pdf
(richtlijnen: max 3.000 woorden, referenties/voetnoten (beperkt) toegestaan

5 http://www.vecon.nl/pagina/25820/publicaties
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8. Presentatie bij SURF
Hans Hummel presenteert op een meeting met SURF projectleiders op 26 juni 2023. Dit gaat om een
presentatie van het project en discussies over mogelijke vraagstukken.

9. Gamebrics toolkit met handleiding (D21)
De toolkit wordt beschikbaar gesteld aan het einde / na afloop van het Gamebrics project.

10. Voorbeeldimplementatie (D22)
De voorbeeldimplementatie wordt aan het einde / na afloop van Gamebrics project beschikbaar
gesteld.

11. Newspost OU site
Een nieuwspost met verdere Gamebrics resultaten staat gepland, precieze moment nader te
bepalen.

12. Newpost OU LinkedIn
Een nieuwspost met verdere Gamebrics resultaten staat gepland, precieze moment nader te
bepalen.
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